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Produkt ion  "Computer technik  und  -geschichte"

Träger:

Wirkung:

Gefördert im Rahmen des URBAN II-
Programmschwerpunktes 1:

Zielgruppe:

Maßnahme 1.2:

Ansprechpartner Projekt:

Forschungs- und Entwicklungszentrum 
der Fachhochschule Kiel GmbH

! Interesse und Verständnis für Medien 

und Technik fördern

! Unterstützung der touristischen Entwick-

lung des Bereichs Schwentinemündung

! Positive Außenwirkung des Stadtteils

! öffentlichkeitswirksame Darstellung der 

Möglichkeiten der Fachhochschule Kiel 

im Bereich Multimedia-Technologie

Nachhaltige Stärkung und beschäftigungswirksame 

Verbesserung der lokalen Wirtschaftsstruktur

Die Fachwelt, Schulklassen und 

Lehrkräfte, darüber hinaus die 

kulturell- und computerinteressierte 

breite Öffentlichkeit und hier 

insbesondere Frauen.

Entwicklung und Nutzung des Forschungs- und 

Technologiepotenzials der Informations-

gesellschaft für die lokale Wirtschaft sowie 

konsequenter Einsatz von IuK-Technologien zur 

Schaffung quartiersbezogener Arbeitsplätze 
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Durchführung:

2005 bis 2007  

Finanzierung:

142.791 € URBAN II

142.791 € F&E - Zentrum

285.583 € gesamt 

Beschreibung:

IT-Technologie ist inzwischen in vielen Arbeitsbereichen 

ein wichtiger Faktor. Die Akzeptanz und die Bereitschaft, 

sich mit IT-Technologie auseinanderzusetzen, ist aber 

- vor allem bei Frauen - nur teilweise vorhanden. Der 

Mediendom bietet mit seinen eindrucksvollen modernen 

Visualisierungsmöglichkeiten - der Kuppelprojektion - 

eine Gelegenheit, sich dem Themenfeld spielerisch zu 

nähern. Die zu produzierende Veranstaltung will eine 

Reise in das Innere des Computers unternehmen und ihn 

wie eine Stadt begehbar machen. Die Grundlage hierfür 

werden die Objekte der Computerschausammlung an 

der Fachhochschule Kiel bilden. Aufgebaut wird die  

Produktion aus einzelnen Modulen, so dass sie je nach 

Zielgruppe passend variiert werden kann.

am Mediendom der Fachhochschule Kiel


